Revista Educacao em Foco — Edi¢ao n? 13 — Ano: 2021

A EDUCACAO ATRAVES DA TECNOLOGIA

Alice Gritti, Renata Urbano Moro Alves, Salete Maia.

Resumo

Quando se trata de tecnologia no ambiente pedagdgico, o objetivo principal € fazer com que o aluno esteja
mais motivado a aprendizagem. Em pleno século XXI, a tecnologia tem sido uma ferramenta
indispensavel em sala de aula, principalmente no ensino a distancia. Mas o grande problema é a adaptacéao
ou a dificuldade dos professores com esses meios tecnoldgicos. Assim, utilizando pesquisas bibliograficas
e pesquisa de campo por meio de formularios, temos como objetivo identificar as principais dificuldades
enfrentadas pelos professores e pela escola para o desenvolvimento e o bom desempenho das aulas a
distancia mediadas pela tecnologia; analisar o aplicativo "Aulapp™ utilizado pela prefeitura da cidade de
Itatiba para a aplicacdo de atividades a distancia e determinar possiveis solu¢des para um melhor
aproveitamento das aulas e atividades disponibilizadas para os alunos. As construgdes tedricas estudadas
no presente artigo permitem discorrer sobre as potencialidades ligadas a tecnologia e suas contribuicdes
na aprendizagem, de modo a permitir uma visdo de mundo contemporaneo, de homem, de ciéncia e
educacéo.
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1. Introducéo

Anos antes da escrita, oralidade e outros processos comunicacionais, ja existia alguem que
precisava repassar aquilo que era consideravel e digno de ser aprendido por outras pessoas. A necessidade
de se colocar alguém para ensinar habilidades especificas ja vieram desde o Antigo Egito. Esta pode ser
a profissdo mais antiga que existe. Preceptores que passaram a ser instrutores, que se tornaram mestres,
depois pedagogos. Hoje, os quais chamamos de Professor.

O professor antigamente era visto como sagrado, detentor de todo conhecimento, que transmitia
conhecimentos culturais e historicos para seus alunos, os quais simplesmente precisavam absorver todo
esse conhecimento de forma apatica e remota.

No entanto, com o decorrer das transformacdes sociais, muita coisa mudou. Hoje, em pleno século
XXI, o professor hoje ndo é mais o detentor de todo conhecimento, o desenvolvimento tecnologico tem
sido réapido e eficaz e podemos ter acesso a qualquer tipo de informacéo ou contetido a qualquer momento.

O professor passa entdo de detentor do conhecimento para um facilitador, sendo aquele que ira
auxiliar os seus alunos a acessar, utilizar e administrar esse conteddo disponivel da melhor forma.
Atualmente, a tecnologia tem se mostrado uma grande aliada na aquisicdo de conhecimentos e saberes,
mas também um grande desafio quando se trata de inovacdo e adaptacdo da mesma em sala de aula.
Muitos professores ainda permanecem no ensino remoto, com o tipico quadro negro e livros didaticos. Os
alunos de antigamente ndo sdo mais 0s mesmos, hoje precisam de um incentivo ou algo que desperte sua

curiosidade; para que haja aprendizado deve haver dinamismo.
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A escola precisa acompanhar o ritmo da tecnologia e conhecer os beneficios que esta pode agregar
no momento de ensino. Os professores de hoje precisam se adaptar a novos equipamentos tecnoldgicos e
saber utiliza-los. Ensinar através de um contetdo interativo e dindmico é algo novo, porém necessario. O
maior desafio hoje é fazer do professor um mediador de contetudo através do uso da tecnologia,
extinguindo assim o ensino remoto em sala de aula.

Se professores aderirem as ferramentas tecnologicas em sala de aula, isso fard com que ele consiga
dialogar melhor com os seus alunos, que fazem parte da “‘geracdo da internet”. Sendo assim, sera possivel
criar uma forma de ensino mais interativa e dindmica, o que trard mais produtividade para todos 0s
envolvidos.

Partindo dessa problematizacdo, iremos elucidar quais sdo as vantagens de se trabalhar com uma
ferramenta tecnologica em sala de aula. Este trabalho também ira apresentar opinides e experiéncias
pessoais de professores que precisaram se adaptar e aderir ao uso do aplicativo “Aulapp” nas escolas da

rede publica de ensino na cidade de Itatiba/SP.

2. Desenvolvimento

Partindo do que foi observado em nossa pesquisa com professores da rede publica de ensino de
Itatiba/SP e em pesquisas tedricas, notou-se o despreparo dos professores em estabelecer uma relagdo com
a tecnologia em sala de aula, e também como se faz necessaria a insercdo das tecnologias digitas no

ambiente escolar, com o intuito de proporcionar aos alunos uma experiéncia de ensino didatica e dindmica.

Objetivo geral:
- Sugerir possiveis melhorias para gque se estabeleca uma relacéo eficaz entre docentes, alunos e

tecnologia.

Objetivos especificos:

- ldentificar as principais dificuldades enfrentadas pelos professores e pela escola para a inser¢éo
das tecnologias no ambiente escolar;

- Determinar possiveis solucdes para o despreparo dos professores em relacdo a adaptacdo com as
tecnologias como instrumento de ensino;

- Analisar o aplicativo "Aulapp", utilizado pela prefeitura da cidade de Itatiba para a aplicacdo de
atividades para os alunos de 6° ao 9° ano durante o periodo de pandemia e se tem produzido bons

resultados;
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- Sugerir aplicativos tecnoldgicos que também podem ser utilizados em sala de aula, afim de

proporcionar aulas dindmicas e aprendizagem significativa.

2.2. Fundamentacéo tedrica

A competéncia digital é uma das oito competéncias essenciais para o desenvolvimento ao longo
da vida, segundo a Organizacdo das Nagdes Unidas; para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco). Ela
se faz necessaria para a comunicac¢do, relacionamento, vivéncia cultural e desenvolvimento de atividade
produtiva no mundo contemporaneo, marcado pela revolucdo tecnoldgica.

O desenvolvimento da competéncia digital € a quinta competéncia exigida pela Base Nacional

Comum Curricular:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagio de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018)

Sendo assim, as tecnologias precisam ser incorporadas as praticas docentes, como meio para
promover aprendizagens mais significativas, com o objetivo de apoiar os professores na implementacao
de metodologias ativas de ensino, alinhando o processo de ensino-aprendizagem a realidade dos alunos,
despertando maior interesse e engajamento dos mesmos em sala de aula.

Durante muitas décadas, o0s recursos utilizados pelos professores em sala de aula, eram
basicamente livros e quadros de giz. Porém, atualmente, as coisas mudaram, e a tecnologia trouxe novas
ferramentas para a inovacdo no ensino; como 0s computadores, tablets, aplicativos, etc.

Segundo Leite (2014, p.25), os instrumentos tecnologicos “sdo todos os instrumentos que servem
para realizar um trabalho pedagégico de construg¢do de conhecimento.”

Mas infelizmente, o que se vé hoje no meio educativo, sdo professores com dificuldades de aderir
ou dificuldade de se adaptar as tecnologias em sala de aula, e acabam fazendo sempre o mesmo, sem
nenhuma didatica ou inovacdo, tornando o ensino remoto para seus alunos.

A citacdo a seguir de Moran traduz bem essa situacdo nos dias de hoje:

“Encontramos nas institui¢des educacionais um numero razoavel de professores que estdo
experimentando estas novas metodologias, utilizam aplicativos atraentes e compartilham o que
aprendem em rede. O que predomina, no entanto, € uma certa acomodacdo, repetindo formulas

com embalagens mais atraentes, esperando receitas, num mundo que exige criatividade e
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capacidade de enfrentar desafios complexos. Ha também um bom ndmero de docentes e gestores
gue ndo querem mudar, que se sentem desvalorizados com a perda do papel central como
transmissores de informagdo e que pensam que as metodologias ativas deixam o professor em um

plano secundario e que as tecnologias podem tomar o seu lugar. (MORAN, 2015, p. 1)”

O que se deve pensar ndo é que os professores serdo substituidos pela tecnologia, e sim em como
a tecnologia unida a educacgéo, sendo mediada pelo professor, pode produzir bons resultados. O ensino
hibrido ja é uma realidade do século XXI, onde alunos precisam realizar tanto as atividades presencias
como online. Um exemplo disso € o aplicativo “Aulapp”, que tem sido utilizado em escolas da rede
publica nas cidades do interior de Sdo Paulo.

Para se entender melhor o conceito de ensino hibrido, recorre-se a Moran (2015, p.26) que diz que
“hibrido significa misturado, mesclado. A educacdo sempre foi misturada, hibrida, sempre combinou
varios espacos, tempos, atividades, metodologias, publicos. Esse processo, agora, com a mobilidade e a
conectividade, ¢ muito mais perceptivel.”

De acordo com a abordagem de Brennand, Duarte e Kenski (2006), o avanco da ciéncia e da
tecnologia ampliam as oportunidades de recursos que a educacao pode usufruir, facilitando a mediacao
interativa dos conteddos de ensino. Sendo assim, € importante usar a tecnologia a favor da educacao e té-
la como auxiliadora na busca da qualidade do processo de ensino.

Se o desenvolvimento da competéncia digital é uma exigéncia da Base Nacional Comum
Curricular para o ensino nas escolas, conclui-se que também serve como quesito para se lecionar, e cabe
a gestdo escolar investir em capacitacfes para os professores, assim como incentiva-los.

O aluno hoje, ndo € mais aquele aluno que somente absorvia remotamente o conhecimento do
professor, o assunto tecnologia ja faz parte do cotidiano da maioria dos estudantes, muito mais até do que
dos préprios professores, 0 que ndo € ruim, ja que facilita o processo de conhecimento do aluno, uma vez
que parte da realidade do mesmo.

Todo o corpo docente deve proporcionar o uso eficaz e consciente dos recursos tecnolégicos
disponiveis dentro de seu alcance. Mesmo com alguns obstaculos, todos devem ter uma visdo clara de
como as tecnologias podem ser usadas para facilitar o processo de ensino e a absor¢do de novos
conhecimentos.

Litwin (2004, p. 29) menciona que, “na tecnologia produzimos instrumentos, proporcionamos
meios para construir objetos segundo nossas especificacdes. Em resumo, a ciéncia tema ver com o que é,

a tecnologia com o que ha de ser”. Esse conceito transmite a tecnologia um carater mais geral que o de
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ser um conjunto de ferramentas empregadas num processo de producgéo, que separa o pensar do fazer, a
explicagéo da aplicacéo, o racional do instrumental.

Segundo Bacich e colaboradores (2015), estruturalmente, a escola atual ndo difere daquelas do
inicio do século passado, no entanto, os estudantes de hoje ndo aprendem da mesma forma que os do
século anterior. Para esses autores, pela facilidade de acesso a informagao, novas formas de aprendizagem
surgem, com conhecimentos sendo construidos coletivamente e compartilhados com todos a partir de um
cligue no mouse. Nessa construcdo, da qual muitos participam, é possivel perceber que ndo ha um

conhecimento pronto e acabado, mas reorganiza¢des conceituais que consideram diferentes cenarios.

2.3. Metodologia

Trata-se de um estudo transversal exploratorio, onde realizou-se uma pesquisa de campo, através
da aplicagdo de um questionario fechado, gerado pelo aplicativo “Google Formularios”. A pesquisa teve
como publico alvo os professores de EFIlI da Rede Municipal de Ensino de Itatiba/SP e teve como
propdsito a busca de impressdes sobre um aplicativo de ensino adotado pela rede neste momento de aulas
remotas, intitulado “Aulapp”.

O objetivo da pesquisa foi descobrir como os professores se sentem em relacéo a utilizacéo de tal
aplicativo, se o consideram uma tecnologia funcional, se tiveram dificuldades para adaptar-se ao uso e até
mesmo se 0s alunos estdo participando, de fato. A partir das informag6es levantadas durante a pesquisa
de campo e o levantamento bibliografico, o grupo teve como designio apresentar solu¢es que irdo
beneficiar tanto docentes como também alunos, afim de que se estabeleca uma relacdo benéfica destes

com as tecnologias digitais.

2.4. Resultados e Discussao

Nesta pesquisa de campo, foi acompanhada a inser¢do de um aplicativo tecnoldgico na escola CEL
Manoel Joaquim de Aradjo Campos. O aplicativo foi disponibilizado gratuitamente para os alunos de 6°
a 9° ano do Ensino Fundamental 11 da rede pablica municipal na cidade de Itatiba.

O aplicativo chamado “Aulapp”, também possui uma plataforma online que pode ser acessada
pelo celular, tablet ou computador. Na plataforma estdo disponiveis para os alunos: videoaulas, textos e
exercicios que podem ser realizados a qualquer momento.

A insercdo do aplicativo na escola se deu por conta da pandemia: como 0s alunos ndo estéo
frequentando a escola, foi necessario encontrar um meio de dar continuidade ao ano letivo. A realizacdo
das atividades conta como presenca e sdo gerados relatorios que sdo enviados aos professores, para que

seja feito o acompanhamento do desempenho escolar dos alunos.
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Para todos os alunos e professores foram criadas contas de e-mail e essas foram atreladas a
plataforma com usuério e senha de acesso, alunos e professores possuem uma conta de e-mail especifica
para se comunicarem sobre qualquer assunto relacionado as atividades.

Para os alunos que ndo possuem acesso a internet, foi disponibilizado uma versdao em PDF das
atividades no site da Prefeitura, as quais podem ser respondidas no caderno ou serem impressas e entregue
na escola apos a sua realizacao.

Segundo o proprio desenvolvedor do “Aulapp”, José Luis Poli, “os professores tiveram vinte dias
de treinamento para aprenderem a produzir as aulas no aplicativo, o que foi fundamental para que este
fosse inserido no ambiente escolar e produzisse bons resultados”.

Através da pesquisa de campo, foi realizado um questionario com esses professores, buscando
primeiramente compreender quais sdo suas percepcdes em relacdo ao uso da tecnologia na educacéo -
mais precisamente com o uso do aplicativo “Aulapp” -, como esta sendo a participacdo dos alunos, quais
s80 0s pontos positivos e negativos do aplicativo.

Mediante o resultado da pesquisa com o feedback dos professores, propde-se a seguir algumas
solucgdes para cada item:

Levando em consideracdo que 22,2% dos professores alegaram ter muita dificuldade em se adaptar
ao uso da tecnologia para o trabalho com atividades remotas, considera-se a possibilidade de entrar em
contato com a Secretaria de Educacdo, para que sejam oferecidas capacitagcdes aos professores na area da
tecnologia, para que todos possam ter o minimo de condicdes para trabalhar com recursos tecnolégicos;

Considerando que 100% dos docentes indicaram que os alunos estdo participando parcialmente
das atividades, sugere-se que sejam pensadas também em outras estratégias didaticas, métodos como Peer
Instruction, que é conhecido como um método de Aprendizagem Ativa (ou Metodologia Ativa) de ensino.
Pensando nisso, sugere-se 0 uso de outros aplicativos educacionais que sejam interativos, com formatos
mais competitivos, em que a turma € dividida por equipes que trabalham dentro de um tempo determinado
pelo professor para responder questdes que valem pontos, pois estratégias como esta costumam ser bem
aceitas pelos alunos e apresentam resultados satisfatorios, gerando boa interacdo durante a atividade.
Dentre alguns desses aplicativos, pode-se citar o Socrative, que é uma ferramenta de apoio a aprendizagem
independente ao permitir que o aluno possa responder a testes e quizzes seguindo o seu préprio ritmo de
trabalho. Pode proporcionar uma maior interatividade ao motivar os alunos para as “corridas” de resposta
entre 0s alunos ou grupos de alunos através dos seus dispositivos moveis. O Kahoot também é uma
proposta interessante. Trata-se de uma plataforma de criacdo de questionario, pesquisa e quizzes, baseado
em jogos com perguntas de maltipla escolha, que permite aos educadores e estudantes investigar, criar,

colaborar e compartilhar conhecimentos. O quizz é uma abordagem baseada em jogos; além de ser uma
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6tima maneira de envolver e se concentrar, eles podem ser utilizados para avaliar formativamente o
conhecimento de cada individuo e também podem ser usados para acompanhar o progresso dos estudantes
ao longo do processo de ensino e aprendizagem;

Ao refletir sobre as respostas dos docentes em relagdo aos pontos negativos da utilizacdo do
“Aulapp”, onde a maioria apontou 0s relatdrios e a falta de precisdo e também o travamento, foi ponderado
elaborar um documento contendo todas as respostas (positivas e negativas), além das sugestdes dadas por
eles, com o intuito de encaminhar aos responsaveis técnicos pelo aplicativo “Aulappp”, para reivindicar
as melhorias elencadas pelos professores da rede. Sendo assim, teremos um aplicativo democratico e,
consequentemente, mais eficiente;

Considerando também a educacdo como dever da familia, que neste cenario de pandemia acaba
exercendo papel de protagonista na rede de apoio para as aulas remotas, foi cogitado a criacdo de um
programa que estabeleca uma verdadeira conexdo com familias e responsaveis, formando uma parceria

para manter os estudantes motivados e engajados com as aulas, visando sua efetiva participagao.

3. Concluséao

Nesta pesquisa foi possivel concluir que € evidente que o0s professores necessitam se adaptar as
constantes mudancgas no ambiente escolar, principalmente no quesito inovacdo ao lecionar. Percebe-se
que € imprescindivel a capacitacdo e preparacdo dos professores para utilizacdo de novas tecnologias no
ambiente escolar, afinal, inserir recursos tecnoldgicos em sala de aula requer um planejamento prévio, os
professores precisam de uma formacdo, ou no minimo, um treinamento especifico para que possam
construir essa relacdo entre tecnologia e escola.

E necessario que cada professor encontre uma forma de integrar as diversas tecnologias em sala
de aula, cabe ao docente compreender, conhecer e avaliar o potencial de tais recursos tecnoldgicos
disponiveis no ambiente escolar, oferecendo o uso consciente aos seus alunos, com o objetivo de envolve-
los e apoia-los na construcdo do processo de conhecimento.

Ficou evidente que para o contexto escolar sdo necessarias algumas metodologias de ensino
diferenciadas, para o melhor aproveitamento escolar dos alunos, por isso se faz necessario que 0s
professores tenham conhecimento amplo de como acessar novas ferramentas de ensino, através de novas
tecnologias.

Dessa forma, conclui-se que é importante a disponibilizacdo de cursos de especializacdo, para que
0s professores estejam atualizados e adaptados a essas tecnologias, para aplicar os conceitos ao dia a dia

do aluno, ja que a “internet” e o “mundo tecnologico” fazem parte do cotidiano da maioria dos estudantes.
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Se o0s docentes e gestores escolares fizerem bom proveito deste fato, com certeza terdo a disposicdo uma
didatica diversificada e muito interessante para os alunos.

Manter a comunicacao entre escola e familia também é fundamental para alcangar uma qualidade
de ensino eficiente. A soma dos esforgos entre escola e familia, sem davida corroboram para a exceléncia

do trabalho, contando com as ferramentas tecnoldgicas para o ensino a distancia.
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