Revista Educagdo em Foco — Edi¢ao n? 16 — Ano: 2024
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Resumo

Esta pesquisa buscou evidenciar uma proposta ludica através dos jogos, brinquedos e brincadeiras e sua
importancia na educacdo infantil, compreendendo que a ludicidade pode impactar positivamente e
diretamente na educacdo das criancas quando essas propostas sdo bem articuladas e manuseadas pelo
professor em sala de aula. Neste sentido, este trabalho buscou entender a importancia da ludicidade no
processo de ensino e aprendizagem e aprendizagem das criancas através da utilizacdo dos jogos,
brinquedos e brincadeiras nessa etapa tdo importante que compreende a educacdo infantil. O trabalho
realizou uma ampla reviséo bibliografica, desenvolvendo uma pesquisa sobre a visao da ludicidade na
educacdo infantil e sua influéncia no processo de ensino-aprendizagem das criancas. Desta forma, a
pesquisa mostrou que a ludicidade é uma maneira de a crianga aprender brincando e que esta pratica deve
ser estimulada e incentivada diariamente pelos professores no ambiente escolar, como ferramenta de apoio
facilitadora das praticas didaticas e pedagogicas dos docentes. O estudo ainda ressaltou que é de suma
importancia que a ludicidade esteja presente no ambiente escolar da educacao infantil e apontou, ainda,
que esta pode se apresentar de maneira diversificada, com os jogos, os brinquedos e as brincadeiras, sendo
estes essenciais e de livre escolha do professor, de acordo com o objetivo que se deseja alcancar com a
crianca. A ludicidade € uma ferramenta eficaz e indispensavel na construcéo do saber a medida que é um
instrumento facilitador de aprendizagem, proporcionando maior rendimento na aprendizagem, na
criatividade e no crescimento emocional, cognitivo e de identificacdo pessoal, aléem de ser bastante
positiva no relacionamento social e coletivo desenvolvido pelas criancas nas relagdes e interacdes
escolares. Tivemos uma compreensdo nitida de que a ludicidade possibilita uma melhora no
desenvolvimento da crianca, por meio dos jogos, dos brinquedos e das brincadeiras. Através destas
praticas, as criancas refletem melhor sobre 0 mundo que vivem, sobre sua visdo de mundo e realidade
social, podendo ordena-lo, organiza-lo e reconstrui-lo com mais autonomia e seguranca, mas de maneira
divertida, prazerosa e agradavel. Por fim, foi possivel compreender que a ludicidade transforma a crianca
e propde novos desafios a cada atividade desenvolvida, trabalhando também as capacidades cognitivas e
motoras importantes para melhorar seu desenvolvimento motor, cognitivo, convivio coletivo, vida social
e cidada.

Palavras-chave: Proposta Ludica. Educacdo Infantil. Jogos. Brinquedos. Brincadeiras.
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INTRODUCAO

A ludicidade se constitui como um recurso técnico, tedrico e pedagogico, facilitador do processo
de ensino-aprendizagem, da interacdo e da convivéncia da crianca, ou seja, € uma ferramenta eficaz
quando bem articulada, devendo ser planejada com antecedéncia, podendo ser aplicada diariamente pelos
educadores nas instituicdes escolares.

Capaz de envolver o aluno nas mais variadas atividades que despertam sensacdes, emocdes e a
criatividade, permitindo que a crianca aprenda brincando e se interaja coletivamente mais facilmente.

A palavra Ludico é o adjetivo que significa, qualifica e abrange tudo o que se relaciona com o
jogo, brinquedo ou brincadeira, este quando associado a educacdo infantil, assume uma proposta de
ferramenta pedagogica facilitadora da pratica cotidiana dos professores, intencionando auxiliar
diretamente no processo de ensino-aprendizagem das criancas e facilitar a compreensao e assimilagcdo dos
conteudos, principalmente aqueles de dificil apreenséo, que os alunos encontram mais dificuldade.

Desta maneira, percebe-se que sdo grandes as contribui¢fes dos jogos, brinquedos e brincadeiras
na constru¢cdo do conhecimento a partir de sua utilizacdo no processo de ensino-aprendizagem,
principalmente na etapa da educacdo infantil muito importante na construcdo e aquisicdo do
conhecimento.

Trata-se de um importante recurso ludico no que se refere a reforcar, ampliar e direcionar o
processo de ensino-aprendizagem das criancas, de maneira a elaborar as atividades de acordo com as
necessidades de aprendizagem, respeitando e acolhendo todos em suas dificuldades enfrentadas
diariamente.

A proposta de trabalhar através dos jogos, brinquedos e brincadeiras, possui a capacidade de
desenvolver nas criangas novos olhares sobre si mesmas, sobre o0 outro e 0 mundo a sua volta.

Oportunizando a crianca conhecer melhor sua prépria realidade social, desenvolvendo nelas varias
habilidades, potencialidades e possibilidades diferentes visdes e curiosidade de aprender, de maneira mais
leve e ludica, além do despertar para a interacdo, socializacdo, atencdo, memorizacao e imaginacao.

Nota- se que as criancas entram no mundo da brincadeira e dos brinquedos ja em seus primeiros
anos de vida, posteriormente ja conseguem administrar e lidar com 0s jogos que possuem suas regras, mas
também caracteristicas promotoras de alegria, enquanto estratégia de ensino permite que a crianca
desenvolva a sua autoconfianca e autonomia se ajustando aos poucos ao grupo em que esta inserida.

Cabe a escola disponibilizar ferramentas de apoio, recursos e ambiente adequados para que 0

educador consiga realizar um ensino de qualidade e diversificado através dos jogos, brinquedos e
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brincadeiras, reconhecendo que cada atividade possui sua relevancia na construcdo do saber e
enriquecendo suas aulas, pois se tornardo envolventes e motivadoras.

Na naturalidade diaria do brincar ou jogar, a crianca vai se identificando com o que mais gosta, 0
professor vai percebendo quais sdao seus limites fisicos, emocionais e psicoldgicos diante, por exemplo,
de um jogo coletivo, no qual sdo geradas diversas oportunidades para observar o aluno individualmente,
coletivamente e suas reagdes a partir de cada situacdo e atividade ludica proposta.

A aprendizagem ¢é tdo importante quanto o desenvolvimento social e, 0s jogos, os brinquedos e as
brincadeiras constituem como ferramentas pedagOgicas capazes de promover o desenvolvimento
cognitivo, afetivo, também social e cidad&do das criangas.

Assim, 0s jogos, brinquedos e as brincadeiras se tornam os recursos lidicos que a maioria dos
professores adotam intencionando motivar ou facilitar o processo de ensino e aprendizagem das criancas
em sala de aula, uma proposta diferente de ensinar e tambem aprender através de ricas trocas de
experiéncias e aprendizagens mdltiplas.

Durante o percurso educativo da crianga é extremamente importante que o professor tenha a
percepcdo da importancia do significado de brincar e jogar, para as criancas e das contribui¢cdes que o
ludico proporciona a aprendizagem e ao desenvolvimento do aluno.

Visto que, as experiéncias vividas com 0s jogos, 0s brinquedos e as brincadeiras sdo marcas
evidente de uma continuidade cultural que pode perpassar por varias geracoes.

Desta forma, este trabalho busca responder a seguinte pergunta: “De que maneira a ludicidade
pode impactar na educacao das criangas através dos jogos, brinquedos e brincadeiras? ”’

O objetivo geral do trabalho é entender a importancia da ludicidade no processo de ensino-
aprendizagem das criancas através dos jogos, brinquedos e brincadeiras, afim de possiveis melhorias na
aprendizagem. Busca-se, ainda, por meio dos objetivos especificos, refletir a amplitude e a relevancia da
ludicidade ao ser desenvolvida no ambiente escolar, motivar o uso da ludicidade na pratica cotidiana dos
professores em sala de aula e possibilitar a motivacdo de toda a escola, familia e comunidade nesse
processo.

O estudo justifica-se por ser um tema que traz sua historicidade, mas ao mesmo tempo bastante
atual e de enorme relevancia em todos os campos do conhecimento, principalmente para a educacdo que
é um direito constitucional de todos e dever do Estado em ofertar uma educacao de qualidade e igualitaria.

A ludicidade também ¢é considerada uma ferramenta de apoio dos professores, indispensavel na
construcdo do saber, um forte estimulante ao intelecto, nota-se que, por meio dos jogos, dos brinquedos e

das brincadeiras, a crianga se desenvolve nas mais diversas areas do conhecimento, de identificagdo
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pessoal e social, envolvendo suas emogdes, expressdes, linguagens e gestos, possibilitando uma melhor
comunicagdo entre a crianga e 0 objeto de aprendizagem.

A metodologia utilizada para a realizacdo da pesquisa foi bibliogréafica, sendo realizada uma coleta
de dados bibliograficos em banco de teses, dissertacdes e artigos. Desta forma, foram utilizadas obras dos
mais variados autores que discorrem sobre o tema abordado, entre os quais Almeida (2000), Brenelli
(2003), Carvalho (2003), Friedmann (1996), Kishimoto (2003), Moyles (2006), Haetinger (2004),
Lavoratti (2008), Luckesi (2005), Placco (2002), Rizzi (2001) e Zanluchi (2005).

O trabalho é composto por trés capitulos. No primeiro, é apresentada uma visdo ampla sobre
ludicidade infantil. No segundo, é evidenciada a importancia de a ludicidade ser trabalhada através dos
jogos, dos brinquedos e das brincadeiras, na aprendizagem das criancgas. Por fim, no terceiro, € abordado
0 papel de toda a equipe escolar, familias e comunidade no incentivo a ludicidade no ambiente escolar,

social e familiar.

CAPITULO | - UMA VISAO AMPLA SOBRE LUDICIDADE INFANTIL

1.1 Contextualizando a ludicidade

A ludicidade desempenha um importante papel dentro da instituicdo escolar, possibilitando
a crianca expressar seus sentimentos, emoc0es, duvidas, questionamentos e sensacdes, conduzindo

diariamente a novos conhecimentos e saberes.

Intencionando que a criangas aprendam a relacionar, viver melhor social e coletivamente, ou
seja, através da ludicidade cria- se situacbes imaginarias, pois cada faz de conta supde
comportamentos proprios da situacdo de acordo com a atividade ladica proposta pelo professor

diariamente.

E por meio da ludicidade que a crianca podera ampliar a sua propria autonomia e liberdade,

sua emocdo e expressdo, bem como sua criatividade e espontaneidade com naturalidade.

O brincar ajuda a crianca no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social, pois,
através das atividades ludicas, a crianca forma conceitos, relaciona ideias, estabelece relagdes
I6gicas, desenvolve a expressdo oral e corporal, reforca as habilidades sociais, reduz a agressividade,

integra-se a sociedade e constrdi o seu proprio conhecimento (SANTOS, 1997, p. 20).

A prética pedagogica ludica, em suas variedades, finalidades, versdes e fases, contribui, de

forma ampla, com os aspectos formativos das criancas.
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Tendo em vista a importancia da etapa de ensino infantil, as praticas ladicas servem também
como uma forma de recreacéo, entretenimento e diverséo, favorecendo a aprendizagem a leiturae a
escrita e, a0 mesmo tempo, podendo ser utilizada como um recurso para adequar 0 ensino as

necessidades das criancas.

Dentro do contexto lGdico é possivel encontrar os jogos, os brinquedos e as brincadeiras
direcionadas que proporcionam as criangas um ambiente mais agradavel e divertido, possibilitando
o0 aprendizado de vérias habilidades Uteis a sua vida social, afetiva e coletiva. De acordo com
Vigotsky (1979), a brincadeira cria para a crian¢a uma zona de desenvolvimento proximal, na qual,
com seu conhecimento atual, necessita da ajuda de uma pessoa “mais capaz” para adquirir um novo
conhecimento. Quando brinca, a crianga esta vivenciando momentos alegres e prazerosos, além de

estar desenvolvendo seu ensino e aprendizagem.

O educador, na sua prética cotidiana, pode usar a criatividade e realizar as mais variadas
atividades possiveis com as crian¢as em sala de aula. Assim, as atividades ludicas englobam muitos
outros conceitos que vao além do ludico e da ludicidade. A Educacéo Infantil tem como fundamento
unir o educar e o cuidar em torno da aprendizagem, compreendendo o aluno como um ser integral

gue necessita desenvolver-se em seus aspectos: motor, cognitivo, social e afetivo (CABRAL, 2005).

De acordo com Cardoso (2008, p. 57, grifos da autora), o lidico apresenta a seguinte acep¢ao:

A etimologia do vocabulo ludico surge do latim ludusque e significa brincar ou jogar. Convém
ressaltar também que, na lingua portuguesa, o termo ludico é um adjetivo lusério, embora venha
sendo utilizado sem justificativas gramaticais, como substantivo e traducdo do francés jeu, do
inglés play e do alemdo spiel.

O espaco recreativo ludico, colorido e magico atrai a crianca para o imaginario. No entanto,
cabe ao professor direcionar e aos pais incentivar, proporcionando jogos e brincadeiras que
despertem conhecimentos e motivacdo da crianca. A criancga faz uso da imaginacao, vive e encarna

um sem-namero de relacdes.

Saltar um rio largo, atravessar uma ponte estreita, repartir a comida feita sdo atividades que
materializam, na pratica, a fantasia imaginada e que retornardo depois da pratica em forma de acao
interiorizada, produzindo e modificando conceitos, incorporando-se as estruturas de pensamento
(CASTORIADIS, 1992, p. 89).

Vale destacar também a importancia do brincar na vida de nossas criangas para que elas

tenham a oportunidade de buscar um desenvolvimento infantil mais saudavel, produtivo e que
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favoreca a sua formacéo integra, social e cultural. De acordo com Cabral (2005, p. 11) a educagédo
infantil constitui um espago “de relacdes sociais entre os sujeitos, sujeitos historicos e interativos
que se constroem em um curriculo vivo, permeado de acOes e atitudes conceitos e linguagens e

interesses”.

Segundo Gentile (2005, p. 54), situagdes emocionantes, como jogos e brincadeiras, ativam o
sistema limbico, parte do cérebro responsavel pelas emocbes. Ocorre entdo a liberagcdo de
neurotransmissores. Com isso, 0s circuitos cerebrais ficam mais rapidos, facilitando a armazenagem

de informac0es e o resgate das que estdo guardadas.

Contudo, a ludicidade esta presente na vida da crianca desde 0 nascimento porque é uma
atividade construida social e culturalmente pela humanidade. Desse modo, a utilizacdo desta
ferramenta na educacdo infantil proporcionard que a crianca faca uma relacdo entre seus

conhecimentos prévios e 0s novos saberes de forma natural e ludica.

1.2 Os parametros de leis educacionais vigentes

Historicamente, a crianca sempre foi considerada de inteira responsabilidade da familia e aos
cuidados basicos da mae.

Era vista na sociedade como uma miniatura dos adultos, e tudo o que se relacionava a crianca
possuia ligacdo direta com o universo do adulto. Entende-se que, neste processo, de acordo com Paschoal
e Machado (2009), a crianca demorou muito a ganhar espaco, visibilidade e importancia na sociedade foi
um processo longo e tardio que perpassou varias geracoes.

Um grande marco na historia da educacdo infantil veio com a Constituicdo Federal de 1988
(BRASIL, 1988), também conhecida como constituicdo cidadd, que reconheceu, pela primeira vez, a
importancia da crianca em si como sujeito de direitos, bem como a necessidade de creches e pré-escolas
para atender as demandas desse publico infantil, como parte do sistema educacional brasileiro. Logo no
comeco do século XX, muitas escolas, hoje ditas tradicionais, se estabeleceram no pais.

O ambiente escolar ganhava lugar e relevancia na sociedade, sendo considerado o local ideal para
gue se concretizassem a aprendizagem e a fundamentacao dos direitos conquistados pela crianga em nosso
pais, mesmo que de forma tardia. Finalmente, a crianca passa a assumir seu lugar nas instituicdes escolares
e na sociedade.

O reconhecimento dos direitos da crianca aconteceu tardiamente no Brasil, com a colocacdo da
educacdo infantil como primeira parte do processo educacional, conforme esclarece o Art. 22 da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) (BRASIL, 1996, p. 9): “[...] a educag@o basica tem por
finalidade desenvolver o educando, assegurar-lhe a formagdo comum indispenséavel para o exercicio da
sua cidadania e fornecer-lhe meios suficientes para progredir no trabalho e nos estudos posteriores”.
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Barreto (2008, p. 24) coloca que a atengdo & Educacdo Infantil no Brasil é decorrente das Gltimas
duas décadas de reflexdes, pois a partir da LDB a Educacdo Infantil passou a ser o inicio da Educagédo
Bésica, buscando abolir a visdo assistencialista e com o olhar na formacéo dos profissionais que atuam
nessa area.

A educacéo infantil compreende a educagéo das criangas com idade entre 0 e 5 anos (entre 0 e 6
anos de idade para nascidos no segundo semestre). Neste tipo de educacgéo, as criangas séo estimuladas
através das atividades ludicas, como as brincadeiras, os brinquedos e jogos, intencionando exercitar as
mais variadas capacidades e potencialidades emocionais, sociais, fisicas, motoras e cognitivas e a fazer
exploracédo, experimentagdo e descobertas importantes no universo infantil.

A educacdo infantil é obrigatéria a partir dos quatro anos, sendo um direito da crianca e obrigacéo
e dever do Estado, no sentido de disponibilizar o espaco escolar e os educadores que irdo lecionar nas
instituicdes publicas de ensino, de maneira gratuita e igualitaria para todos, sem distincdo e sele¢éo.

O RCNEI orienta que a educacao infantil € um periodo de extrema importancia e deve ser tratada
com seriedade, analisada, observada, repensada e reorganizada conforme estabelecido (BRASIL, 1998).
As instituices de ensino precisam favorecer a aprendizagem infantil e possibilitar os diferentes saberes
da crianca, isto e,

Uma educacdo infantil que respeite os direitos da crianca em um espaco adequado, rico em
estimulos, agradaveis aos olhos infantis num tempo bem planejado capaz de satisfazer suas necessidades
em busca da construcdo de novos saberes e da descoberta do mundo a sua volta (MORENO, 2007, p. 55).

Ainda de acordo com a LDB, essa fase da educacdo tem como objetivo principal o
desenvolvimento integral da crianca “em seus aspectos fisicos, psicologicos, intelectuais e sociais,
complementando a agdo direta da familia e da comunidade” (BRASIL, 1996, p. 10). Durante este
processo, 0s alunos devem ser preparados, cuidados e conduzidos por meio de diversas atividades, entre
as quais estdo as mais diversificadas praticas ludicas, capazes de desenvolver nas criancas suas habilidades
e capacidades fisicas, motoras, cognitivas e interativas, para descobrirem novidades, por meio deste
imenso universo ludico, e, desta forma, dar inicio ao seu processo de aprendizagem e alfabetizacéo
(CAMARGO, 2009).

A LDB (BRASIL, 1996) estabelece que a educacdo infantil descrita como a primeira etapa da
educacdo basica assegura o direito a educacdo, a assisténcia e a permanéncia das criancas em pré-escolas
e creches.

Estes direitos e conquistas também sdo resguardados na Constituicdo Federal de 1988 (BRASIL,
1988) e no Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) (BRASIL, 1990), sendo imprescindivel sua
importancia e utilizacdo para cumprir o que estabelece a lei, como forma de socializar e integrar a crianca
ao meio educacional, social, cultural e cidadao.

A LDB constituiu a educagéo infantil como dever dos  municipios e
estabeleceu subfaixas: creche para criangas de 0 a 3 anos e pré-escola para criangas de 4 a 6 anos. Esta lei
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elevou a educacdo infantil ao status de primeira etapa da educacao bésica, exigindo uma articulacdo dela
com o ensino fundamental.

O Projeto de Lei n® 144/2005, aprovado pelo Senado em 25 de janeiro de 2006, e que resultou na
Lei n° 11.274/2006 (BRASIL, 2006), estabelece a duracdo minima de nove anos para 0 ensino
fundamental, com matricula obrigatdria a partir dos seis anos de idade. Essa medida teve o ano de 2010
como prazo para ser implantada pelos municipios, Estados e Distrito Federal, fazendo com que a pré-
escola, assim, passasse a atender criancas de 4 e 5 anos de idade.

O ECA (BRASIL, 1990) legalizou os direitos fundamentais da crianga em trés eixos: a protecao,
a provisdo e a participagdo. Diante de tantos apontamentos e de leis de regulamentacdo dos direitos
conquistados pelas criancas, espera-se que 0 que € estabelecido em lei precisa ser cumprido e colocado
em pratica, dentro dos parametros constitucionais.

Ressalta-se também a importancia da LBD (BRASIL, 1996), cujo objetivo é organizar e
direcionar, da melhor maneira, o acesso ao ensino, de forma a estabelecer as normas e as regras de conduta
que defendem, acima de tudo, uma educacéo justa, democrética, participativa, de livre acesso, igualitaria
e gratuita para todos. Esta lei foi alterada pela Lei n® 12.796, que estabelece as diretrizes e bases da
educacgdo nacional. Como novidade, o texto muda o artigo 6°, tornando a “dever dos pais ou responsaveis
efetuar a matricula das criangas na educag¢ao basica a partir dos 4 anos de idade” (BRASIL, 1996, p. 13).

Percebe-se que, apesar dos avancos, falta muito ainda para alcancar uma educacdo de mais
qualidade e com acesso igualitario para todos.

A representacdo da educacdo infantil nestas leis significa um forte marco na conquista de direitos
essenciais para a evolucdo da educacdo infantil e da garantia de que a crianca tenha seus direitos
assegurados e amparados pelas leis vigentes.

Diante do exposto a educacao infantil € um direito da crianca, conforme a Constituicdo Federal de
1988 (BRASIL, 1988), reforcado pela LDB e pelo Referencial Curricular Nacional para a Educacéo
Infantil (RCNEI), fundamentado na protecdo, provisdo e participacdo, para que o educando possa se
desenvolver na sua aprendizagem, exercer sua cidadania e progredir futuramente no trabalho que escolher
e nos estudos.

CAPITULO Il-A IMPORTANCIA DE A LUDICIDADE SER TRABALHADA ATRAVES DOS
JOGOS, DOS BRINQUEDOS E DAS BRINCADEIRAS

2.1  Observando os jogos e sua contribui¢cdo no ensino

No ambiente escolar, quando se estabelece qualquer atividade com as criangas que proporcione

divertimento e recreagdo, esta acdo é considerada ludica, podendo, consequentemente, influenciar de
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maneira positiva na aprendizagem, coletividade e interacdo entre as criancas. Na visdo de Santos (2002,
p. 12), a ludicidade é

(...) uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas como
diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para uma boa satide mental, prepara para um estado interior
fértil, facilita os processos de socializagdo, comunicacdo, expressdo e construcdo de
conhecimento.

E bem comum empregar o termo atividade ludica principalmente em métodos de ensino e
aprendizagem de criancas, tendo em vista que o ato de brincar é considerado o principal canal de
comunicagéo entre os adultos educadores e seus alunos (LUCKESI, 2005). Outro ponto importante a
se ressaltar sdo 0s jogos. Com relacdo ao jogo, Piaget (1998) acredita que ele é essencial na vida da

crianga.

Os jogos sdo importantes porque envolvem regras como ocupagdo do espaco e a percepgédo do
lugar. Estes aspectos sdo demonstrados pela crianga por meio da capacidade de imitar e reproduzir

gestos e da linguagem e do desenho, que sdo as manifestacfes da fungédo simbdlica de cada crianca.

[...] a inteligéncia da crianca constitui-se de pensamentos que passam a ser representados por
meio da linguagem (signos coletivos), dos simbolos individuais (imitacdo diferida, imagem mental e
jogo simbolico) e do desenho, que sdo as manifestagdes ou condutas de representacdo da funcéo
simbolica. Por meio delas, a crianca tem a possibilidade de criar um mundo de faz de conta, na medida

de seus desejos, como forma de atender as suas necessidades (FREITAS; ASSIS, 2007, p. 20).

De acordo com Maranhdo apud Haetinger (2004, p. 9),

[...] ojogo do ponto de vista educacional deve responder aos interesses da crianca e proporcionar
a oportunidade de a crianca transformar o jogo, permitindo, assim, a participacdo e ainda
possibilitar avaliacdo do contetido e atuacdo das criangas durante a atividade.

Assim, as atividades ladicas com jogos e brincadeiras devem fazer parte da pratica diaria
pedagdgica, valorizando as vivéncias e experiéncias dos educandos, por proporcionar uma relacdo dos

temas encontrados no mundo que 0s cercam com as tematicas direcionadas pelo educador.

Acredita-se que através do uso dos jogos, possa-se difundir e estimular nos educandos, o seu
desenvolvimento légico, assim fazendo relagdes, concluindo e concretizando de forma agradavel e

interessante, o contetdo o qual estdo estudando. Segundo Santos (2001, p. 53), “[...] a educag@o, via da
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ludicidade, propBe-se a uma nova postura existencial, cujo paradigma é um novo sistema de aprender

brincando, inspirado numa concepg¢ao de educacdo para além da instrucio”.

Considerado um elemento sociocultural, os jogos sdo, também, uma atividade natural no
desenvolvimento dos processos psicolégicos e cognitivos basicos da crianga. Por isso, o ideal é
desenvolvé-los sem cobrangcas e obrigacdo, da maneira mais natural e harmonica possivel, na
intencionalidade de trabalhar o raciocinio I6gico e a concentracgdo, ajudando a crianga a organizar seus

pensamentos e ideias e incentivando-a a fazer suas proprias descobertas.

Ao utilizar os jogos, a crianga adquire regras e limites e desenvolve habilidades cognitivas e
emocionais. Para Kishimoto, (2005, p.18), “o0 jogo ¢ para a crianca um fim em si mesmo, ele deve ser
para n6s um meio (de educar), de onde seu nome - jogo educativo - que torna cada vez mais um lugar

na linguagem da pedagogia maternal”.

Observa-se que 0 jogo também emana as fontes de tudo o que é bom e produtivo. Santin (2001,
p. 523) faz uma importante afirmacéo acerca do jogo:

O jogo é de fundamental importancia para a aprendizagem da crianca porque é através dele que
a crianca aprende, gradualmente desenvolve conceitos de relacionamento casuais ou sociais, 0
poder de descriminar, de fazer julgamentos, de analisar e sintetizar, de imaginar e formular e
inventar ou recriar suas préprias brincadeiras.

Makarenko apud Almeida (2003, p. 32) define que “[...] o jogo ¢ tdo importante na vida da
crianga como ¢ o trabalho para o adulto [...]”, pois a educagdo com jogos ludicos, [...] além de explicar
as relacGes multiplas do ser humano em seu contexto historico, social, cultural e psicoldgico, enfatiza a
libertacdo das relacOes pessoais passivas, técnicas para as relac@es reflexivas, criadoras, inteligentes,
socializadoras, fazendo do ato de educar um compromisso consciente intencional, de esforco, sem

perder o carater de prazer, satisfacdo individual e modificador da sociedade (ALMEIDA, 2003, p. 31).

De acordo com Piaget apud Freitas e Assis (2007), os aspectos cognitivos e afetivos surgem na
fase simbdlica da crianca, através da assimilacdo do meio em seu jogo. Por meio do jogo, a crianca
aprende a resolver seus préprios conflitos internos e a lidar com seus medos e angustias porque ela
passa a interagir de forma descontraida, e as aprendizagens e comportamentos surgem de maneira

natural. “O jogo sempre inclui uma intengdo ludica do jogador” (KISHIMOTO, 2010, p. 28).

Contudo, os jogos sdo, de fato, uma ferramenta pedagogica a ser trabalhada pelo professor em
sala de aula, ajudando em sua pratica diaria. O trabalho com ludicidade requer do professor empenho,

dedicacéo e seriedade na condugdo das atividades os jogos possibilitam um melhor convivio social e
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desenvolvimento psiquico-emocional, além de contribuir com o incentivo a coletividade, o respeito e a

ajuda mutua.

2.2 A utilizacao dos brinquedos como préticas de ensino ludicas

O ato de brincar é a mais pura forma de a crianca se expressar: € brincando que ela manifesta o
que esta sentindo e também interioriza e compreende melhor o mundo ao seu redor e sua propria
realidade social. O brinquedo pode ser utilizado por qualquer crianga, sendo escolhido de maneira
adequada, com seguranca, de acordo com sua idade e com o nivel de desenvolvimento motor e cognitivo

que ela se encontra.

Conforme afirma Oliveira (2000, p. 19),

O brincar, por ser uma atividade livre que ndo inibe a fantasia, favorece o fortalecimento da
autonomia da crianca e contribui para a ndo formacédo e até quebra de estruturas defensivas. Ao
brincar de que é a mée da boneca, por exemplo, a menina ndo apenas imita e se identifica com
a figura materna, mas realmente vive intensamente a situacdo de poder gerar filhos, e de ser
uma mae boa, forte e confiavel.

O professor deve planejar suas atividades com os brinquedos para que consiga atingir seu ideal
e objetivo ao usar determinado brinquedo. Cada qual possui propostas diferenciadas capazes de suprir
a necessidade e alcancar o desenvolvimento e a aprendizagem da crianca, desde que respeite suas

diferencas e também seu gosto e opiniao.
Assim, Goes (2000, p. 37) afirma que

(...) a atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, precisam ser melhorados,
compreendidos e encontrar maior espago para serem entendidos como educagdo. Na medida em
que os professores compreenderem toda sua capacidade potencial de contribuir no
desenvolvimento infantil, grandes mudancas irdo acontecer na educacéo e nos sujeitos que estao
inseridos nesse processo.

O brinquedo, além de ser um importante recurso pedagogico, pode ser considerado um objeto

cultural, presente desde a antiguidade e perpassando por diversas geracoes.

Pratica direcionada pelo professor, quando ha a presenca dos brinquedos como atividade cujo
objetivo especifico € o de promover e facilitar a aprendizagem da crianca. Em relacdo a nocao de tempo,
ela “ndo chega a avaliar as duragdes concretas” (FREITAS; ASSIS, 2007, p. 21).

Conforme Maluf (2003, p. 21),
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Toda crianga que brinca tem uma infancia feliz, além de tornar-se um adulto muito mais
equilibrado tanto fisicamente quanto emocionalmente, capaz de superar com mais facilidade os
problemas que possam surgir no seu dia a dia.

De acordo com Piaget e Barbel (2003), o carater educativo do brincar é visto como uma atividade
formativa, que pressupde o desenvolvimento integral da crianca, quer seja na sua capacidade fisica,
intelectual e moral ou na constituicdo da individualidade e na formacdo do seu carater e da sua

personalidade.

Contudo, o brinquedo e o ato de brincar em si exerce um importante papel no estimulo da
concentracdo, da memoria e da coordenacdo, ajudando as criancas se autoconhecer melhor, atuando

diretamente no seu processo de ensino e aprendizagem, na formag&o da sua personalidade e autonomia.

Na educacdo infantil, a brincadeira proporciona a crianga a oportunidade de descobrir, criar,
inventar e reorganizar o que ela ja sabe, produzindo novos conhecimentos, assimilando, a sua maneira
peculiar de ser, o que acontece naturalmente no dia a dia, ampliando o vocabulario, desenvolvendo o
pensamento critico e buscando ter atencdo em relacdo aquele momento especial proporcionado pela
brincadeira. Segundo Oliveira (2000), o brincar n3o significa apenas recrear. E muito mais: caracteriza-
se como uma das formas mais complexas que a crianga tem de comunicar-se consigo mesma e com o
mundo, ou seja, 0 desenvolvimento acontece por meio de trocas reciprocas que se estabelecem durante
toda sua vida. Segundo Vygotsky (apud WAJSKOP, 1995, p.16), a brincadeira infantil ¢ “entendida
como atividade social da crianca, de natureza e origem especificas, elementos fundamentais para a

constru¢do de sua personalidade e compreensao da realidade na qual se insere”.

Percebe-se que as brincadeiras sdo essenciais para o desenvolvimento infantil. De acordo com
0 RCNEL,

O principal indicador da brincadeira, entre as criangas, é o papel que assumem enquanto
brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem frente a realidade de maneira
ndo-literal, transferindo e substituindo suas ac¢bes cotidianas pelas a¢Bes e caracteristicas do
papel assumido, utilizando-se de objetos substitutos (BRASIL, 1998, p. 27).

Além de desenvolver a coletividade e a interacdo social, na perspectiva de que crianga se
desenvolve, por meio do brincar, desperta elementos fundamentais na formacéo de sua personalidade,

construindo sua personalidade pessoal, formacéo critica e cidada.

O brincar implica uma dimenséo evolutiva com as criancgas de diferentes idades, apresentando
caracteristicas especificas e formas diferenciadas de brincar. Na Educacdo Infantil, deve-se facilitar a

aprendizagem utilizando-se de atividades ludicas que criem um ambiente agradavel para favorecer o
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processo de aquisi¢do de autonomia de aprendizagem. Para tanto, o saber escolar deve ser valorizado
socialmente e a aprendizagem e a interacdo devem ser processos dindmicos e criativos através de jogos
brinquedos e brincadeiras (PIAGET, 1998, p. 13).

A crianca que ndo tem oportunidade de brincar e participar das interacfes que as brincadeiras
proporcionam podera ficar com traumas profundos por ndo viver esse periodo em que a brincadeira e
0S jogos sdo muito importantes para o seu desenvolvimento. Zanluchi (2005, p. 89) reafirma que,
“quando brinca, a crianga prepara-Se para a vida, pois é através de sua atividade ludica que ela vai tendo
contato com o mundo fisico e social, bem como vai compreendendo como sdo e como funcionam as
coisas”. O desejo de brincar e estar com 0 outro e de realizar atividades coletivas com o outro é a

principal razdo que leva as criangas a se engajarem em grupos.

Segundo entendimento de Carvalho e Pontes (2003, p. 48):

A brincadeira é uma atividade psicoldgica de grande complexidade, é uma atividade lidica que
desencadeia 0 uso da imaginacdo criadora pela impossibilidade de satisfacdo imediata de
desejos por parte da crianca. A brincadeira enriquece a identidade da crianca, porque ela
experimenta outra forma de ser e de pensar; amplia suas concepcBes sobre as coisas e as pessoas,
porque o faz desempenhar varios papéis sociais ao representar diferentes personagens.

Diante do exposto, entende-se, claramente, que as brincadeiras estdo diretamente ligadas ao
desenvolvimento infantil da crianca e que, por sua vez, sdéo um ato espontaneo e natural que ndo pode
ficar de forma alguma no esquecimento. E preciso valorizar as brincadeiras antigas de modo a resgatar,
valorizar e reproduzir algo que marcou varias geracdes, no intuito de que as criangas busquem algo que

seja produtivo e enriquecedor para sua aprendizagem.

CAPITULO 11l - O PAPEL DA EQUIPE ESCOLAR, FAMILIAS E COMINIDADE NO
INCENTIVO A ESSA PROPOSTA LUDICA

3.1 O ambiente escolar e a ludicidade

Notam-se a ampla variedade e a oportunidade de recursos pedagdgicos que abrangem o lddico,
ndo podendo perder de vista o referencial cultural envolvido na pratica, que, por sua vez, é muito
importante, pois retrata um processo historico da humanidade. Dentro do processo de ensino e
aprendizagem, o jogo também possui um elo historico representado por nossos antepassados, que

deixaram um legado de modalidades ludicas que servem como entretenimento, diversao e lazer, valendo
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lembrar que essa atividade possui a influéncia de diferentes povos. O lidico acontece também a partir
do brinquedo, das brincadeiras e dos jogos, pois € 0 momento em que a crianga entra no seu mundo da

diversdo, da imaginacédo e do encantamento brincando (VIGOTSKY, 1979).

No universo infantil, a ludicidade se relaciona completamente com o processo de ensino e
aprendizagem no cotidiano da crianca, visto que ela brinca, joga e se diverte ao mesmo tempo. O ludico

deve estar sempre presente na pratica pedagogica para desenvolver o aspecto cognitivo dos alunos.
Conforme o0 RCNEI,

Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens
orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades
infantis de relacéo interpessoal, de ser e estar com 0s outros em uma atitude basica de aceitacéo,
respeito e confianca, e 0 acesso, pelas criancas, aos conhecimentos mais amplos da realidade
social e cultural. Neste processo, a educacdo podera auxiliar o desenvolvimento das capacidades
de apropriacdo e conhecimento das potencialidades corporais, afetivas, emocionais, estéticas e
éticas, na perspectiva de contribuir para a formacdo de criancas felizes e saudaveis (BRASIL,
1998, p. 23).

A conduta ludica oferece oportunidades para experimentar um comportamento que, em
situacGes normais, jamais seria tentado pelo medo do erro ou da punicdo (KISHIMOTO, 2003). O
professor, por sua vez, deve ser o grande incentivador e motivador no que se refere as atividades ludicas
desenvolvidas por ele em sala de aula. A ludicidade presume-se em entender a significacdo de jogos,
do brincar, da brincadeira e do brinquedo, e, como estes, esta maneira de brincar se diferencia de uma

cultura para outra, e o professor deve respeitar as diferentes culturas e vivéncias dos seus alunos.

Na fantasia ludica, ao fazer uso da imaginacao, a crianca redimensiona significados e sentidos

presentes no seu mundo real, como afirma Castoriadis (1992, p. 89):

A imaginacgdo ndo é apenas a capacidade de combinar elementos j& dados para produzir outro.
A imaginacdo € o que nos permite criar um mundo a nossa maneira, ou seja, apresentamos uma
coisa, da qual sem imaginacdo ndo poderiamos nada dizer e sem a qual ndo poderiamos nada
saber.

O desenvolvimento da imaginacdo é fundamental para a criatividade, sendo, também, resultado
da observacdo e de vivéncias e experiéncias. Freire (1997) explica que, por meio do brinquedo
simbdlico, a acdo vai e vem incessantemente, ao pensamento, modificando-se em cada trajeto, até que
as representacdes do individuo possam se expressar de forma cada vez mais compreensivel no universo

social.
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A prética social ndo interrompe, contudo, esse jogo de idas e vindas da agdo e da representacao.
Pelo contrario, sofistica cada vez mais as representacdes que o sujeito faz do mundo. Neste sentido, as
criancas representam o mundo a sua maneira. No entanto, o mais importante do que o tipo de atividade
Iudica a ser desenvolvida é a forma como esta atividade é direcionada e conduzida pelo professor em
sala de aula.

A crianca que participa de atividades lGdicas adquire novos conhecimentos, desenvolvendo
novas habilidades, de forma natural e agradavel, e gerando um forte interesse em aprender. No dia a
dia, percebe-se que muitas pessoas ainda tém dificuldade de falar sobre o ludico e desenvolver
determinadas atividades (KISHIMOTO, 2003).

Contudo, a ludicidade é de extrema importancia na pratica pedagogica, desenvolvendo na
crianga, de maneira prazerosa, suas habilidades e sensibilidades, trabalhando aspectos comunicativos,
afetivos, cognitivos, motores e sociais e possibilitando o pensar e agir coletivo. Neste contexto, as
criangas adquirem lagos de sociabilidade e constroem sentimentos de amizade e solidariedade humana

em sua rotina diaria.

3.2 Acescola que incentiva a ludicidade

O ambiente escolar € propicio para que se desenvolva a ludicidade com as criangas, atraves de
praticas de ensino de carater ladico que podem ser elaboradas para despertar na crianca a aprendizagem,

para que ela se desenvolva cada vez mais em seus estudos e na aquisi¢do do conhecimento.

De acordo com a Convenc¢ao sobre os Direitos da Crianca, “toda crianca tem o direito ao
descanso e ao lazer, a participar de atividades de jogos e recreacdo, apropriadas a sua idade, e a participar
livremente da vida cultural e das artes” (FUNDO DAS NACOES UNIDAS PARA A INFANCIA, 1989,
s.p.). Para promover a descontracdo e o entusiasmo pela escola, muitos jogos e brincadeiras ladicas

podem ser propostos, motivados e incentivados.

Assim, a escola precisa ser a primeira a incentivar, valorizar e ajudar seus professores a
desenvolverem as praticas ludicas, levando em consideracdo que as criangas também participam do seu
processo de aprendizagem, visto que, na maioria das vezes, as criancgas sO se integram as atividades
escolares no momento da execucao e dificilmente participam das decisdes e das escolhas, e isso precisa

ser repensado e mudado dentro de uma gestao escolar democratica e participativa.
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Indagando as criancas e resgatando suas brincadeiras, possibilita-se a participacdo das criangas,
o0 professor coloca-se em condicdo de igualdade e abre caminho para a partilha, a troca, a cooperagao,
o dialogo, o aprendizado reciproco e a busca de convergéncias, ou seja, desenvolve os principios dos
jogos cooperativos (CORREIA, 2006, p. 58).

E durante o processo de educacio infantil que se tem a oportunidade de despertar os interesses
e agucar a curiosidade da crianca para o novo, o que é ainda desconhecido ou inusitado, e a escola
também é responsavel por esta tarefa. Carvalho et al. (1992, p. 28) acrescentam:

(...) o ensino absorvido de maneira ludica passa a adquirir um aspecto significativo e afetivo no
curso do desenvolvimento da inteligéncia da crianca, ja que ela se modifica de ato puramente
transmissor a ato transformador em ludicidade, denotando-se, portanto, em jogo.

Contudo, o ludico faz parte da atividade e da vida humana e, atualmente, se estendeu, de forma
construtiva, ao ambiente escolar. A escola possui a funcao de direcionar e incentivar a ludicidade entre
0S pequenos, mas, para isso, precisa estabelecer um ambiente acolhedor e livre, no qual os principios
pedagdgicos devem ser pautados no respeito, na liberdade, na igualdade de direitos e na criatividade
das criancas, bem como no incentivo a participacdo das familias para se reforcar mais ainda as praticas

ludicas e os vinculos sociais, familiares e afetivos das criancas.

3.3  Autilizacédo da ferramenta ludica em sala de aula

O ludico faz parte da atividade humana e atualmente muito presente no contexto escolar
caracteriza-se por ser espontaneo, auténtico, ativo e satisfatorio e pode acontecer a partir, de um
brinquedo, das brincadeiras e jogos, pois € 0 momento que a crianga entra no seu mundo da imaginacao
e do encantamento brincando, reconhecendo a importancia dessa etapa que compreende a educacgao
infantil. De acordo com Montandon (2001, p. 51) apontaram seis aspectos fundamentais nessa etapa da

vida do ser humano:

A infancia é uma construgdo social; A infancia é varidvel, ndo pode ser separada de outras
variaveis (classe social, 0 sexo ou o pertencimento étnico); As relagBes sociais das criangas e
suas culturas devem ser estudadas em si; As criangas sdo e devem ser estudadas como atores na
construcdo de sua vida social e da vida daqueles que as rodeiam; Os métodos etnogréficos sdo
particularmente Gteis para o estudo da infancia; A infancia € um fendbmeno no qual se encontra
a “dupla hermenéutica”, ou seja, proclamar um novo paradigma no estudo socioldgico da
infancia € se engajar num processo de ‘reconstrug¢do’ da crianga e da sociedade.
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A utilizacdo da ferramenta lidica em sala de aula pelo professor é muito importante, visto que,
0 professor deve procurar formas eficazes para contribuir na formagéo dessas criancgas, ao refletir em
sua préatica pedagdgica e ao trabalhar a atividade Iudica de forma que o aluno aprenda brincado e o
professor se divirta ensinando. Mas, foi a Constitui¢do Brasileira (1988) que definiu em seu dispositivo
legal, artigo 208, inciso 1V, a obrigacdo do atendimento em creche e pré-escola, as criancas de 0 a 06
anos de idade:

O dever do Estado com a educacéo sera efetivado mediante a garantia de atendimento em creche
e pré-escola as criancas de zero a seis anos de idade. Criou uma obrigacéo gratuita para todo o
sistema educacional, que teve que se equipar para dar respostas a esta nova responsabilidade, a
qual foi confirmada pela LDB (BRASIL, 1996).

Através da pratica direcionada de atividades ludicas programadas e bem articuladas, o
relacionamento entre alunos pode ser melhorado ou até mesmo fortalecido, criando varias
oportunidades para que eles aprendam a brincar e jogar de forma mais ativa. Dando as criangas a
oportunidade de aprender a aceitar as regras do jogo e as respeita-las naturalmente. De acordo com
Freire (1996, p. 59), “Saber que deve respeito a autonomia do educando exige de mim uma pratica

coerente”.

Ao contrario do que se possa imaginar, uma atividade lGdica ndo gera competicGes e nem
possiveis traumas, pois os alunos aprendem a lidar com as frustracbes de modo sensato e adquirem

maior concentragdo e autoconfianga.

Os professores devem criar um espaco interativo, acolhedor e harmdnico, para que haja a
partilha de objetos, valores, conhecimentos e significados, disputas e conflitos. De acordo com
Kishimoto (2005, p.20) sugeriu critérios para a escolha do material adequado e que garantem a funcao

ludica de educar que sao:

O valor experimental: deixa que as criancas explorem e manipulem os brinquedos; valor da
estruturacdo: da suporte a construcdo da personalidade infantil; valor da relacdo: oportunizar a crianca
a interagir com seus pares e com adultos, com os objetos e o0 ambiente em geral; valor ladico: verificar

se 0s objetos estimulam a acdo ludica.

Estabelecer uma boa convivéncia em sala de aula com as criancas € uma acdo que deve estar
baseada no respeito, na dignidade para obter uma relacdo afetiva positiva entre professor e aluno

colaborando desta maneira no processo de desenvolvimento e aprendizagem do aluno.
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O professor nesse momento € visto ndo apenas como transmissor de conhecimentos, mas sim
um mediador no processo do desenvolvimento da aplicacdo da afetividade como ferramenta para a
facilitagdo da aprendizagem do aluno. No contexto escolar, € muito importante a interacdo entre aluno
e professor, pois favorece o desenvolvimento e o aprendizado das criancgas.

Na perspectiva do educar ndo € apenas repassar informacdes e conteido, mas ajudar a crianga a
tomar consciéncia de si, dos outros, da sociedade em que se vive e também do seu papel dentro dela,

essa crianca pode compreender sua realidade e questiona-la criticamente.

Hé possibilidades de aprendizado também diante de como o aluno se sente, se comporta, da sua
atitude, tudo deve ser observado e levado em consideragdo, também o comportamento do professor e

da escola, de seus colegas, do contexto que estiver inserido.

Toda criancga precisa ser considerada como um sujeito ativo na constru¢do do conhecimento, e
0 professor deve ser 0 mediador desse processo, ter a consciéncia de que a0 mesmo tempo em que

ensina também aprende com os seus alunos.

Nos estagios descritos por Piaget (1974, p.13) que configuram uma etapa de vida ao longo do
desenvolvimento do individuo, levando em consideracdo que o individuo tende a um equilibrio, que
esta relacionado a um comportamento adaptativo em relacdo a natureza, que por sua vez sugere um
sujeito de caracteristicas bioldgicas inegaveis, as quais sdo fonte de construcdo da inteligéncia. O
desenvolvimento e caracterizado por um processo de sucessivas equilibracdes. O desenvolvimento
psiquico comeca quando nascemos e segue até a maturidade, sendo comparavel ao crescimento

organico: com este, orienta-se, essencialmente, para o equilibrio.

O uso programado da ferramenta ludica no processo de ensino e aprendizagem serve de suporte
e apoio ao docente, para uma pratica mais motivadora e inovadora, desenvolvendo proposta atraves,
dos brinquedos, das brincadeiras e dos jogos. Placco (2002, p.86) ndo pode afirmar as caracteristicas

dos jogos possibilitem desenvolvimentos mais ou menos violentos nas criangas, no entanto,

[...] podemaos supor que uma possivel agressividade pudesse ser percebida, canalizada, analisada
e superada, se o dirigente da cena for um educador, ou alguém sensivel para permitir a discussdo
de uma situacéo desagradavel e indesejada. A rotina da escola sera ou ndo atrapalhada por jogos
como Yu-gi-oh se ndo houver politica de limites estabelecida, ou se ndo houver preocupagio
com o potencial aproveitamento pedagdgico do préprio jogo.

E possivel dizer que o ladico é uma ferramenta pedagdgica que os professores podem utilizar

em sala de aula como técnicas metodoldgicas na aprendizagem, visto que através da ludicidade os
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alunos poderé@o aprender de forma mais prazerosa e concreta, consequentemente, mais significativa,

resultando em uma educagdo de melhor qualidade.

Aprender através do ludico € um modo de aprendizagem significativa é o processo que se da
entre a composicao antecipada dos contetdos estudados ou absorvidos anteriormente e que influenciam
diretamente na maneira de recebimento dos conteidos novos. A conduta lidica oferece oportunidades
para experimentar comportamento que, em situacbes normais, jamais seriam tentados pelo medo do
erro ou punicéo. (KISHIMOTO, 2003, p. 140).

O professor por sua vez deve ser o grande incentivador e motivador no que se refere as atividades
ludicas desenvolvidas por ele em sala de aula. Ressalta-se que, de acordo com 0 RCNEI (BRASIL,
1998), é o professor quem deve administrar o tempo das atividades, ndo podendo as criangas ficar sem
um direcionamento, pois se ndo houver um direcionamento das atividades, estas podem n&o contribuir

para o desenvolvimento dos participantes.

Ludicidade presume-se entender a significacdo de jogos, do brincar, da brincadeira e do
brinquedo, e como esta maneira de brincar se diferenciam de uma cultura para outra, e o professor deve

respeitar as diferentes culturas e vivéncias de seus alunos. Machado (2001, p.25):

[...] para progredir a crianga precisa ser respeitada e sentir-se ouvida. Para que também aprenda
a ouvir, a crianga precisa antes de ser ouvida [...], mas sem ser atropelada. Presenca e
disponibilidade por parte do adulto constroem o laco afetivo, mas é preciso ter claro que cada
brincadeira ¢ uma busca; uma interferéncia direta pode impedir que a crianca faca suas
descobertas e domine dificuldades.

Contudo, professores devem ter em mente que todos seus alunos séo capazes, € claro que de
forma diferente, cada qual com sua particularidade e com um tempo diferenciado e um modo
diferenciado, com um olhar afetivo e uma atividade envolvente por parte do professor, este podera
descobrir o que cada aluno tem algo de especial, ajudando-os nos desenvolvimentos de novas

competéncias e habilidades.

CONSIDERACOES FINAIS

No transcorrer desta pesquisa, difundiram-se varias ideias a respeito da proposta atraveés dos jogos,
brinquedos e brincadeiras no processo de ensino- aprendizagem infantil, revelando que a ludicidade é um

grande laboratdrio para o desenvolvimento integral e social da crianga, que merece atencdo de toda a
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equipe escolar, pais, educadores e sociedade, pois é por meio das brincadeiras que a crianca descobre a si
mesma, 0 outro e o0 mundo.

Trabalhar através dessa rica temética foi uma experiéncia Unica e bastante enriquecedora e
proveitosa, permitindo conhecer e refletir sobre a importancia e a contribuicdo da ludicidade na educagéo
infantil como instrumento de aprendizagem, transformacéo e estimulagédo do saber.

Por meio de sua dinamicidade, o ladico proporciona, além de situagBes prazerosas, 0 surgimento
de comportamentos e a assimilagéo de regras sociais. Ajuda a desenvolver o intelecto da crianca, tornando
claras suas emocdes, angustias e ansiedades, reconhecendo suas dificuldades, proporcionando soluces e
promovendo, assim, um enriquecimento na vida interior da crianca.

Deste modo, entende-se um impacto direto e positivo da ludicidade no processo de ensino e
aprendizagem das criancas, revelando com clareza que, além de contribuir com a aprendizagem e o ensino
das criancas, ela € algo tao relevante na area educacional que ndo deve, de maneira alguma, neste trabalho,
ser esgotada enquanto tema de estudo, mas servir de incentivo e direcionamento para futuras pesquisas,
lembrando sempre sua importancia para as universidades, as escolas e a sociedade como um todo.

Mas, para que as atividades ludicas acontecam no ambiente escolar, o professor necessita de
recursos e infraestrutura para trabalhar o Iudico em sua pratica cotidiana. S8o necessarios, também,
incentivo e suporte por parte da escola para que o ludico seja manuseado de forma direcionada,
programatica e estratégica, alcancando os objetivos desejados por meio da proposta.

Observa-se que a pratica ludica possibilita uma série de conhecimentos e aprimoramentos, poréem
€ muito importante que o professor tenha um certo conhecimento ao lidar com a atividade lddica,
direcionando-a da melhor maneira e de acordo com o objetivo que se deseja alcancar na aprendizagem da
crianca, visto que, diariamente, lacos de afetividade com seus alunos sdo reforcados por meio desta
atividade.

Considerar a questdo dos jogos, dos brinquedos e das brincadeiras, enfatizando seu valor educativo
e social, significa construir a cada dia uma nova valorizacédo do ludico no espaco escolar como uma forma
de acolhimento a crianca que esta, a principio, descobrindo o mundo do conhecimento.

Através do exposto, entendemos a ludicidade como um assunto de extrema relevancia académica,

social e comunitaria e que desempenha um importante papel na aprendizagem.
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